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A ,komoly jatékok”-rél

A jatékok lehetéséget teremtenek arra, hogy szoérakoz-
zunk, és jol érezziik magunkat, de ugyanakkor segitenek
neklink abban, hogy felismerjiik egyes kérdések dsszetett-
ségét, helyzetek és dolgok torékeny voltat, és atérezzik a
bizonytalansdg és valdszinliség fogalmait. Gondoljunk
csak a dobdkockakkal jatszott jatékokra: a dobdkocka nem
mast testesit meg, mint a véletlenszer(iséget. Egy tablas
tarsasjatékban, mint a ,Gazdalkodj okosan” vagy az ,Elet
jatéka” tehat nem elég a céltudatossag, olyan stratégiat
kell kialakitanunk, ami figyelembe veszi a véletlent. Egy-
egy ilyen jatéknak gyakorlatilag végtelen szdmu kimenete-
le lehet.

A hétkdznapokban gyakran taladlkozunk az éghajlatvalto-
zas fogalmanak hibas értelmezésével: ,februarban villam-
lik... ez az éghajlatvaltozas...”, ,december van, és nem tu-
dunk sielni Romanidban — ilyen ez a klimavaltozas..." és
ehhez hasonlé megnyilvanulasok, amelyek rendszerint
elhangoznak egy-egy szokatlan idéjarasi eseményt kove-
téen. Egy az ideihez (2015/16) hasonld enyhe tél soran, a
2013-as eseményekre hivatkozva, sokan viccesen, masok
félig komolyan jegyzik meg: ,szlirke volt a karacsony, majd
lesz h6 marcius 15-én". A Voroskereszt és Vords Félhold
Tarsasagok Nemzetkozi Szdvetsége (IFRC) altal elkészitett
Komoly jatékok”-nak az a célja, hogy segitse a jelensé-
gekhez kapcsolédd fogalmak megértését és novelje a va-
I6szinliség, a sériilékenység és a kockadzat fogalmainak
megértését.

Az IFRC Eghajlati Kozpontja a fentieknek megfeleléen tébb
mint 45 jatékot fejlesztett ki az elmult 6t évben, amelyek
az elképzelhetd legkiilonb6zébb célcsoportoknak szélnak.
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A Kézpont munkaja soran a ruralis térségekben él6 farme-
reket és a nagy allamok és allamszovetségek f6 dontésho-
z0it is megcélozta interaktiv foglalkozasaival. A megkozeli-
tés lényege, hogy az ismeretatadas célcsoportjai nem pusz-
tan passziv kivilalléi az eseményeknek, hanem aktiv része-
seivé valnak egy élményeken és tapasztalason alapuld pe-
dagdgiai modszernek. A foglalkozasok célja a felismerés
elésegitése, az ,Aha-élmény” generalasa, amikor a jaték
soran a résztvevo raébred és raérez egy-egy jelenség vagy
fogalom jellegére és annak sajat életére vagy a kdzdsségre
gyakorolt hatasara.

A komoly jatékok” magyarorszagi alkalmazasa mindeddig
korlatozott mérték( volt: a BME Egyetemi Zold Kér 2014-
ben rendezett egy teszt-jatékot a kdzosség tagjainak rész-
vételével, a Magyar Voroskereszt pedig Katasztrofavédelmi
Ifjusagi Taboraban végzett kisérleteket a ,Készen allok!" és
az ,Elérejelzések ara” cim( jatékokkal. A Kozdsségi
Reziliencia Varosi Kérnyezetben projekt soran most alkal-
munk nyilik e két jatékon tul egy kifejezetten varosi k6zds-
ségek szamara kifejlesztett foglalkozas bemutatasara is.

Jelen kiadvanyt mindazon voroskeresztes munkatérsak és
Onkéntesek, tovabba pedagogusok, kornyezeti neveldk,
egyetemi tanarok és kozdsségi szervezdk figyelmébe ajanl-
juk, akik az éghajlatvaltozassal és az ahhoz torténd alkal-
mazkodassal kapcsolatban ismeretdtadé munkat végeznek.
Bizunk benne, hogy az IFRC Eghajlatvaltozasi Kozpont jaté-
kainak magyar kornyezetre valé adaptalasaval hozzajaru-
lunk munkajuk eredményességéhez.

Molnar Andras




Rélunk

A Magyar Voroskereszt 1881-ben alakult. Szervezetiink
feladatait haborus és békeidében egyarant végzi, amikor
szlikséges volt apoltuk a sebesiilteket, segélyeztiik a nehéz
helyzetbe kerilteket, az eltlntek felkutatasara keresészol-
galatot mukodtettiink. Jelenleg szocidlis intézményeink-
ben étkezést és fedelet biztositunk a hajléktalanoknak,
atmeneti otthonainkban menedéket taldlnak az arra raszo-
rulé csaladok.

A biztonsdgos hazai vérellatads érdekében szervezziik az
onkéntes véradast. Elsésegélynyujtd tanfolyamokat tartunk
és vizsgaztatast végziink. Egészségnevelési ismeretterjesz-
té akcidkat szerveziink. Hazai és kilfoldi természeti ka-
tasztrofak esetén segitjik a karosultakat. Tevékenységln-
ket az orszag egész teriiletén végezzik tagjaink és dnkén-
teseink nélkilozhetetlen segitségével. Feladatainkat a
mozgalom alapelveinek kovetésével és érvényesitésével
minden idében és mindenhol a legraszorultabbak segitése
érdekében végezzik. A Magyar Voroskereszt tagja a Vo-
roskereszt és Vorosfélhold Mozgalomnak, melyet a Voros-
kereszt Nemzetkdzi Bizottsdaga, a VOrdskereszt és
Vorosfélhold Tarsasdgok Nemzetkozi Szovetsége és a Ma-
gyar Voroskereszttel egylitt 190 nemzeti tarsasag alkot.

Tudta, hogy a Magyar Voroskereszt...
munkajaban tobb mint 25 ezer dnkéntes vesz részt?
1939 6ta szervez véradasokat és éves szinten kozel 400 ezer
véradét mozgosit?
évente kozel 100 ezer kozuti elsésegélynyujtéd vizsgat bonyolit
le?
évente korilbelul 300 ezer szocidlisan hatranyos helyzetld em-
bernek segitetlink, 6sszesen kozel 1 milliard forint értékben?

a Magyar Voroskereszt Keresdszolgalata évente 1000 ember-
nek segit, hogy megtalalja hozzatartozojat?

a Magyar Voroskereszt egészségnevelési programjai évente
tébb mint 100 ezer f6t érnek el?

a Magyar Ifjusagi Voroskereszt kezdeményezése volt az
+Anyak napja” meglinneplése, melyre el6sz6r 1925-ben kerilt
sor?
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Modszertani kozpont egy ellenallébb

tarsadalomert

Az Eghajlatvaltozasi K6zpontot a Holland Véroskereszt és a

Voroskereszt és Vords Félhold Tarsasagok Nemzetkdzi Szo-

vetsége alapitotta 2002-ben a holland térvényeknek meg-

felel6 ,kozérdekl szervezet”-ként. A Kozpont elsédleges

célja, hogy segitse a Vordskereszt és Voros Félhold Mozgal-

mat és annak partnereit az éghajlatvaltozas és a vele jard

extrém iddjarasi események sériilékeny kdzodsségekben ki-

alakul6 hatésainak csokkentésében. Az Eghajlati Kozpont

egyike annak a 12 megvaldsult és tervezett referencia kdz-

pontnak, amelyet az IFRC kiillonb6zé szakmateriletek tevé-

kenységeinek fejlesztésére hozott, illetve hoz létre, hogy

stratégiai jelentéségl ismereteket biztositson a Mozgalom

tagjai szamara. A referencia intézetek célja tovabba az,

hogy az adott szakmaterilet vordskeresztes ismeretcseré-

jét, diskurzusat 6sztondzze, tanacsadoéi feladatokat lasson

el, 8sszegyUjtse a megvaldsult j6 gyakorlatokat és progra-

mokkal, képzésekkel segitse a Nemzeti Tarsasagok szakmai

munkajat. Emellett a referencia kdzpontok feladata a Moz-

galom tevékenységének promotalasa szakmai és tudoma-

nyos koérokben.

Az Eghajlati Kézpont tevékenységével hozzajarul a Voros-

kereszt és Vords Félhold 30. Nemzetkdzi Konferenciajan

lefektetett uttord vallaldsokhoz, Ggymint:

=

U Uil

Eghajlatvaltozassal kapcsolatos ismeretterjesztés no-
velése;

Humanitarius segitségnyujtas fejlesztése;

Vélaszadasi képességek és felkésziiltség novelése;

A kozosségek sériilékenységének csokkentése;

Az éghajlati kockazat-kezelés integraldsa a szakmai
politikaba és a tervezésbe;

Human és pénziigyi forrasok mobilizalasa.
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A Kdzpont munkaja soran tébbek kozott szakértdi segitsé-
get is biztosit azok szamara, akik nem rendelkeznek az
Eghajlatvaltozasi Kormanykézi Testiilet jelentéseinek isme-
reteivel. Az Eghajlatvaltozasi Utmutaté c. kiadvanyukkal a
Nemzeti Tarsasdgok munkajat segitik abban, hogy hétkoz-
napi munkajukba hogyan integraljak az éghajlatvaltozassal
kapcsolatos szempontokat. A 2014-ben kiadott Eghajlati
Tréning Csomag egy e-learninggel kiegésziilt, élménype-
dagodgiai modszereket magaba foglal6 oktatécsomag.

A kézpont munkaja azonban tulmutat az ismeretterjeszté-
sen: a New York-i Columbia Egyetemen m(ikodé Eghajlat
és Tarsadalom Nemzetkodzi Kutatdintézet, a kialakitott
egylttmkodés jegyében, évszakos elbrejelzéseket biztosit
a Mozgalom és a szélesebb kdzonség szamara. Ezen tul az
egylttmUkodés kiterjed egy szakmai ,help desk” szolgal-
tatasra is, amelynek keretében a Mozgalom katasztrofavé-
delmi tevékenységekkel foglalkozé munkatérsai 24 6&ras
valaszidével tehetnek fel az éghajlatvaltozassal és az aktu-
alis iddjarasi veszélyekkel kapcsolatos kérdéseket az inté-

zet szakembereinek.

Az Eghajlati Kdzpont munkajarél tovabbi informacié érhe-
t6 el a

Forrds: IFRC Climate Centre

|0J3u0dzoy nejfeyby zy
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http://www.climatecentre.org

K6zdsségi Reziliencia  Varosi Kdérnyezetben -
Community Resilience in Urban Areas

A Kozosségi Reziliencia Varosi Kérnyezetben (Community
Resilience in Urban Areas — CRUA) projekt a Brit Voroske-
reszt Eszak-ir szervezete altal vezetett, a Dan Vordskereszt,
a Magyar Voroskereszt, a Voroskereszt és Voros Félhold
Tarsasagok Nemzetkdzi Szovetségének Pszichoszocialis
Segitésnyujtast Mddszertani Kézpontja, illetve a Nemzetko-
zi Szovetség Eghajlatvaltozasi Modszertani Kézpontja part-
nerségében inditott kezdeményezés. Célja a varosokban
élé, arvizek altal veszélyeztetett lakossdg felkészitésével
kapcsolatos  moddszertanok  fejlesztése, a  lakossag
rezilienciajat érinté tevékenységek nemzetkozi dsszehason-
litdsa és a jo gyakorlatok felderitése.

A projekt az Eurdpai Bizottsdg Humanitarius Segitségnyuj-
tas és Polgari Védelem Fbigazgatdsaganak (DG ECHO) tars-
finanszirozasaval valdsul meg a harom érintett orszagban.
Magyarorszagon 4 mintateriiletet jeloltek ki, ahol a szerve-
zet 2015-ben és 2016-ban a helyi kdzdsségek bevonasaval
vizsgalja meg az eddigi tapasztalatokat, és azonositja a fej-
lesztési lehetéségeket.

] + BritishRedCross + MAGYAR VOROSKERESZT

* X %
* *
* *
* *
‘+ C afn [ * x *x
Red Cross

Dansk Rode Kors Humanitérius Segitségnyuitas

Psychosocial Centre

m International Federation
of Red Cross and Red Crescent Societies
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http://www.redcross.org.uk/
https://www.rodekors.dk/
http://climatecentre.org/
http://pscentre.org/
http://www.voroskereszt.hu/
http://ec.europa.eu/echo/index_en

A jatékrol réviden
A valaszolj a labaddal egy kdnnyen levezethetd jégtord

jaték, amelyet a foglalkozasok, workshopok vezetdi egyut-
tal a meglévd ismeretek felmérésére is hasznalhatnak.

Szlikséges facilitatori készségek: alapszint( (konnyu)
Szlikséges eszkdzok: nincsenek
Jatékosok szdma: 6-32 6

A folyamat:

1. Kérjik meg a résztvevoket, hogy élljanak fel egy
Ures terlleten (olyan helyet keressiink a teremben
vagy a szabadban, ahol nincsenek mozgast zavard
targyak, pl. székek vagy asztalok).

2. Ez a jaték nem igényel intenziv fizikai mozgast. A
jaték soran a résztvevok a feltett kérdésekre a teri-
let kildnb6z6 pontjaira allva valaszolnak. A kritériu-
mokat a jatékvezetd mondja el, és 6 teszi fel a kér-
déseket is.

3. A jaték elején egyszer( kérdésekkel kezdjink, ame-
lyek segitik a jaték megértését és a feloldodast is
(Milyen régota vagy 6nkéntes a voroskeresztnél? A
terem egyik sarka a ,ma kezdtem”-et jeldli, a masik
.2 Szaz éve csindlom” valaszt szimbolizalja. A jatéko-
sokat arra kérjuk, hogy a valaszuknak megfelelé
helyen helyezkedjenek el az egyenesen).

4, A jaték nem csak egyenes mentén jatszhato, érde-
mes kihasznalni a tér minden irdnyat (a teriilet négy
sarka négy kilonbozd valaszt jeldlhet, példaul: mi-
lyen ismeretekkel rendelkezel az éghajlatvaltozas-
rol? Teljesen Uj nekem a fogalom / Tanultam mar
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réla / Gyakorlatban alkalmazom az ismereteket /

Szakember vagyok).
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A jaték soran kiilonbdz6é mintazatokat hasznalhatunk:

=  Kéosz / zlrzavar — a jatékosok kezdeti pozicidja, min-
tazata

U

Binaris valaszok — pl. férfi/né

U

Emelkedd sorrend — pl. életkor, munkatapasztalat

U

Klaszterek, csoportok Iétrehozasa — pl. kedvenc fagy-
lalt

=  Koralaku elrendezés — pl. Lépj kdzépre, ha szoktal

kerékparozni!
_
@ S i
8RaS ic%i /

o 08, 3%)2 ¢
@* & @% g
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A jaték eredeti leirasanak  webcime:

Forditotta: F6  Fenntarthatosagért

() Egyesilet, 2016
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http://climatecentre.org/resources-games/answer-with-your-feet
http://climatecentre.org/resources-games/answer-with-your-feet
http://climatecentre.org/resources-games/answer-with-your-feet

A jaték célja: az 6sszefligg mindennel egy jégtord, ismer-
kedds jaték, amely a résztvevék bemutatkozésara, figyel-
mik témank felé iranyitasara és az ismeretek fellletes,

eldzetes felmérésére alkalmas.
Szlikséges facilitatori készségek: kdzepes

Szlikséges eszkdzok: egy guriga hagyomaéanyos sparga,
elére gyartott cetlik fogalmakkal

Helyszin: nyilt tér, zavar6 targyak nélkdl (pl. asztal, szék).
Lehetdség szerint szabadban jatsszuk.

El6késziiletek

A jaték elétt kis cetlikre irjunk fel kiilénb6zé éghajlatvalto-
zashoz szorosan és tdgabb értelemben kapcsolédé fogal-
makat. Minden cetlire egy fogalom keriljon csak. A cetli-
ket keverjik 6ssze, és Ugyeljiink arra, hogy egy irdnyban
legyenek az irdasok. A fogalmakra az aladbbi tablazatban

biztositunk néhany példat.

Hdéség Ivéviz
Es6zés Vihar
Zapor Zivatar
FelhGzet Szarazsag
Atlaghémérséklet Arviz
Légkondi Szél
Villamlas Katasztrofa
Belviz Erdé6tlz

A szavak kivalasztasakor legylink kreativak, de figyeljlink
arra, hogy elkeriljik a lehetetlen kapcsolatokat. (Megj. a
jaték az éghajlatvaltozas mellett mas komplex témakkal is
jatszhato az aktualis igényeknek megfeleléen —pl. emberi
jogok, hulladékgazdalkodas, stb.).
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A jaték levezetése

1.

Kérjik meg a résztvevéket, hogy alljanak nagy korbe.
Osszuk ki a kartyakat — kérjink meg mindenkit, hogy
huzzon egy kartyat. Hagyjunk egyet magunknak is.
Fogjuk a kezlinkbe a sparga-gurigat és ismertessiik a
feladatot sajat szavainkkal: ,Mindenki huzott egy
kartyat, amin van egy fogalom. A kezemben van egy
sparga, a spargaszal végét megfogom az egyik ke-
zemmel és nem eresztem el egészen a jaték végéig.
XY vagyok és a kartyam az erdétlz. Most tovabb do-
bom a spargat valamelyikétoknek és arra kérem,
hogy aki elkapja, mondja el nekiink nevét, és hogy
milyen fogalom szerepel a kartydjan. A feladata a
kovetkezé: egy mondatban foglalja Ossze, hogyan
kapcsolodik az elézé embertél hallott fogalom a sa-
jat kartyajan lévéhoz. Példaul, ha a villamlasnak do-
bom a kartyam, akkor kézenfekvd vélasz az, hogy: az
erddtlizek kialakulhatnak szaraz fakra lecsap6 villa-
mokbol. Fontos, hogy nincs rossz vélasz, és a legké-
zenfekvdbb, legegyszer(ibb vélasz is j6. Ezutan fogjuk
meg a sparga szalat és Ugy dobjuk tovabb valakinek,
akinél még nem volt a gombéc. Ne engedjik el a
jaték végéig. A jaték célja elménk megmozgatasa és
egymas megismerése.”

Amennyiben bizonytalansdgok meriilnek fel a jaték
soran, segitsiik a résztvevOket és batoritsuk 6ket a
valaszadasra.

A jaték végén egy spargapokhalét kapunk — mondjuk
el, hogy a jaték valddi célja az volt, hogy bemutassuk
a kilonbozé fogalmak kozotti Gsszefliggések kusza
halgjat és szemléltessiik, kdzds Ugyunk a kihivasok
feloldasa. Adjunk lehetéséget a résztvevoknek véle-
ménylk kifejtésére.

A jaték végén tekerjik fel a spargat.

A jatékot lejegyezte: Molnar Andras, BME Egyetemi Zold
Kér 2011.

13



A jaték célja: jégtord, energizald jaték, amely minimalis

mozgast és erds koncentraciét igényel a résztvevoktol.

Célja a dontési helyzetek nehézségének bemutatasa tdbb-

iranyu stresszhelyzetekben és varatlan feladatok megjele-

nésekor.

Sziikséges id6: 10 perc

Szilikséges eszkdzok: 6 db puha labda (kisméretd, kilon-

b6z6 szind, nagysagu).

Szlikséges facilitatori készségek: kdzepes.

A jaték levezetése

1.

Kérjuk meg a résztvevéket, hogy alljanak egy laza
korbe.
Alljunk a kor kézepére és fogjunk meg egy labdat.
Dobjuk at az egyik jatékosnak és mondjuk el: a kor-
ben allva mindannyian a Vordskereszt helyi szerve-
zetének tagjai vagyunk. A munkank jol halad, ezt
azzal fogjuk szimbolizalni, hogy a labdat folyamato-
san dobaljuk egymas kozott. A labda nem érheti a
foldet, tovabba legfeljebb két masodpercig lehet a
keziinkben — tehat azonnal tovabb kell dobnunk azt.
Hagyjunk idét a jatékosoknak, hogy felvegyék a rit-
must! Figyeljik, hogyan hajitjak egymasnak, az ele-
jén csettintslink vagy tapsoljunk metronémszer(en,
hogy érezzék a ritmust. Ha belejoéttek johet a bo-
nyolitas!
A jatékvezetd a jaték ideje alatt barmikor Uj labda-
kat dobhat be a jatékba — ezeket elére be is jelent-
heti, pl. ,a nemzetkozi szovetség delegacioja érkezik
hozzatok” —, de meg is lepheti 6ket. Meglepetés
esetén a labda bedobasaval egy idében mondhatjuk
el az U] feladatok okat, pl. ,villamarviz alakult ki a
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telepllést atszel6 patakon”. Barhogy is van, a jatékosok
feladata, hogy mindegyik labdat a levegdben tartsak és
folyamatosan egymasnak adogassak dket.

5. A feladatot az élmények feldolgozasaval zarjuk. Segi-
t6 kérdések: Hogy éreztétek magatokat a jaték so-
ran? Mit jelenthet ez a jaték az éghajlati adaptacié
szempontjabol, mire vilagit ra?

Levezetés

Biztositsunk elég id6t a reflexidkra, kritikakra. Tegylk fel az
alabbi kérdéseket: Hogyan éreztétek magatokat a jaték
elsé felében, amikor csak egy labda volt? Osszehason-
litva ezzel, milyen volt, amikor t6bb labdat tartottatok a
leveg6ben? Tudva, hogy gyakorlatilag lehetetlen min-
den labdat egyszerre a levegében tartani, hogyan tud-

Py o natok prioritasokat feldllitani —

® ® g6ben mindenképpen? Milyen
. tulajdonsdg alapjan hoznatok/
hoztatok meg ezt a dontést?

melyik labdat tartanatok a leve-

Magyarazzuk el: a jaték bemutat-
ja a kllénbozd stresszforrasok,

stresszorok hatasat. A stresszorok
eltérithetik figyelmiinket és Osz-
szezavarhatnak benntiinket. Ez a gyakorlat dinamikusan
mutatja be a kilonb6zé stresszorok egylttes hatasat,
amely katasztréfahelyzetekben jelentkezhet.

A jaték eredeti leirasa elérhetd a
oldalon.

Forditotta: F6 Fenntarthatdsagért Egyesilet, 2016
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1. rész: a jaték attekintése

Az elbrejelzés ara”, egy olyan szerencsejaték, amelyben a
jatékosok megismerhetik az idéjarasi elérejelzések fontos-
sagat.
Leiras:

A jaték célja, hogy elbsegitse a tapasztalati tanulast és par-
beszédet az éghajlatalapu katasztrofa kockazatok csok-
kentésének témajaban, amely az éghajlatvaltozassal egy-
bekothetd és napjainkban egyre népszer(ibb téma. A jaté-
kosok a valtoz6 kockazatokkal szembesllé Vordskereszt
és Voros Félhold Nemzeti Tarsasdgok munkatarsainak sze-
repébe kerlilnek. K6z6s és egyéni dontéseket is kell hozni-
uk, melyeknek kévetkezményei vannak. Eles targyalasokra
szamithatunk, amelyekben nyertesek és vesztesek is lesz-

nek.

A humanitarius mozgalom, tébb okbdl kifolydlag, a kelle-

ténél kisebb mértékben hasznalja az iddjaras eldrejelzése-

ket. Néhany ezek kozul:

=  az elbrejelzések nem a megfelel6 dontéshozdokhoz
jutnak el a mozgalmon beliil;

= a Voroskereszt és Voros Félhold Nemzeti Tarsasa-
gok alkalmazottai olykor nem értik az idéjaras el6-
rejelzéseket;

=  amennyiben az iddjaras elbrejelzést megértik, a
munkatarsak bizonytalanok lehetnek annak tekinte-
tében, milyen el6készileteket kell megtennitk az
esetleg bekovetkezd katasztrofa eldtt;

= a munkatarsak hidbavaldnak érezhetik a felkészllést
(katasztrofa készenléti miveletek abban az esetben,
amikor a katasztréfa nem kovetkezik be);

=  gyakran nem all rendelkezésre anyagi tamogatas,

csak a katasztrofa bekovetkezését kovetden.
16
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A jaték célja

A jaték segitségével népszerlsithetjlik az iddjaras eldrejel-
zéseket, valamint segithet leklizdeni néhany a fentiekben
felsorolt akadalyt.

Sziikséges jatékmesteri tapasztalati szint: 4/5

Célcsoport: Katasztrofavédelmi szakemberek, dnkéntesek,
munkatarsak, meteoroldgiai szolgalat, adoméanyozok, stb.
Eletkor: 14 év felettiek

Jatékosok szama: Ideélisan 36, de akar 6-100 jatékossal is

jatszhato, a jatékmester jartassagatol figgden.
Sziikséges id6 a jatékhoz/targyalashoz: 45-60 perc
Eszk6zok 36 jatékos, azaz 12 (3 fos) csapat esetén:

v Normal dobdkocka (6 oldald): 36 db fehér,
12 db szines

v 8 oldalu dobdkocka: 12 db (elkészithetd,
> lasd: figgelék)
N v Babszem: legaladbb 360 db
() v Piros kovek: kb. 20 db
— v Nem attetsz6 poharak: 12 db
2§ v Attetszé poharak: 6 db
LD v Dijak: nyertes jatékosnak és nyertes csapat-

nak

|©

v Jatéklapok: jatékosonként 1 lap

Opciondlis: PowerPoint prezentacid, és ehhez sziikséges

V4

technikai hattér (hangszéro, projektor, stb.), illetve 1
jatékmester + 3 segitd

7/

ele SoZ
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A jatékhoz sziikséges teriilet

Egy nagyobb szoba javasolt, asztalokkal és székekkel: 6
asztal és 36 szék, vagy egy szék minden jatékosnak a jaté-
kosok szamatol fliggden. Egy asztalnal két csapat llhet 3-
3 jatékossal.

Minden jatékos kap egy fehér dobdkockat, egy jatéklapot
és 10 babszemet.
Minden csapat kap egy szines dobdkockat és 1 poharat.

A szines kovek és a 8 oldali dobdkockak a jatékmesternél

>
N
w
O

N

maradnak elrejtve.

EY

A jaték nyertesei

|©

Az egyéni dijat az a jatékos nyerheti el, akinél a legtobb
babszem van a jaték végén. A csoportos dij elnyeréséhez a
csapat Osszesitett babszamanak kell a legmagasabbnak
lennie. Egyenl&ség esetén az a csapat nyer, amelynél keve-
sebb piros ké van.

7/

7/
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A Jaték menete

=

=

Jatsszunk egy probajatékot (lasd a jatékmesteri tip-
peket).

Megkérliink mindenkit, hogy forditsa meg a jatéklap-
jat és valaszoljon az A-D kérdésekre.

Minden csapat dob a regionalis esézésért a nem at-
tetszd pohar alatt.

Az ajanlattétel nyertesei megkapjak az attetszé po-
harat, igy latni fogjak a pohar alatti dobdkocka érté-
két, mig a tobbiek ezt nem tudjak.

A jatékosok dontéseket hoznak (a jaték elején adjunk
1-2 percet a jatékosoknak, hogy eldonthessék, mi
legyen az egyéni, illetve csoportos stratégiajuk).
Visszaszamlalas indul! A visszaszamlalas alatt a jaté-
kosok kétféle dontést hozhatnak: dllnak (a korai cse-
lekvés mellett dontenek, amely a karenyhitéshez
szlikséges eszkdzok raktarozasat jelenti, ez egy bab-
szembe kerll nekik) vagy llnek (azaz nem tesznek
semmit).

.Stop!” (Dontésiik ezutan nem valtoztathaté meg.)
Osszegyujtjik a korai cselekvés mellett dénték bab-
szemeit.

Azok a csapatok, amelyek eddig nem ismerték a re-
gionalis elérejelzést most megfordithatjak poharukat.
Minden jatékos dob a sajat dobdkockajaval (helyi
elérejelzés), igy kiderllhet kinél lesz arviz.

Kérjik meg a jatékosokat, vezessék dontéseiket a

jatéklapjukon: volt-e korai cselekvés és babszem-
vesztés, volt-e arviz, azaz meghaladta-e a regiona-
lis+lokalis dobokockak dsszege a 10-et? Kérjik meg
a jatékosokat, hogy vezessék az informaciokat!
Vegylnk el 4 babszemet azoktél a jatékosoktdl, akik-
nél arviz volt és nem cselekedtek idében.

Azok a jatékosok, akiknek elfogy a babszeme piros
kovet kapnak, amely a krizishelyzetet szimbolizélja.

A korok soran a jatékmester megoszthatja a jatéko-
sok viselkedésével kapcsolatos észrevételeit.
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Elkezd6dhet a masodik kor

A masodik kor alatt az elsdvel megegyezd szabalyok mel-
lett jatszunk.

A masodik kort kovetéen, a harmadik kor elkezdése
el6tt, elmagyarazzuk a katasztrofa kockazatok
csokkentését.

A hetedik kor elején: bevezetiink a jatékosok dontése-
it befolyasoloé aj koriilményeket.

(Részletek a jatékmesteri tippek résznél.)

Szabalyok:

A jatékosok zavarban érezhetik magukat a szabalyok miatt
a jaték soran. Fontos kiemelni, hogy akarcsak a valosag-
ban, a jatékosok a jatékban is szembesiilnek a déntéseik-
kel és ezek kovetkezményeinek komplexitasaval. A zavar
teljes mértékben normalis érzés, és a jaték soran ennek
mértéke varhatdan csdkkenni fog, amint a jatékosok meg-

értik a kilonboz6 felvallalt szerepek kdvetkezményeit.

A jaték a valdsag egyszerusitett reprezentacidja. Alkotoi
olyan szempontokat emeltek ki, amelyek fontosak a
reziliencidhoz szlikséges rugalmassag fogalmanak tanul-
manyozasahoz, de ugyanakkor elhanyagoltdk a valdsag
olyan nézdpontjait, amelyek relevansak ugyan, de tulbo-
nyolitanak a jatékot. A jatékosok a szabalyok elfogadasaval
csatlakoznak a jatékhoz, a szabalyok nem valtozhatnak a
jaték soran. A jatékmester a jaték elejétdl kezdédden le-
gyen tekintélyt parancsold, viselkedjen fénokként. A jaték
soran sziikség lesz erre.

A csapattagok kozotti konzultacio nagyon fontos, de
ugyanakkor fontos kiemelni, hogy a jatékosok egyénileg
dontenek (a csapattagok nem kényszerithetik egymast
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valamilyen déntés meghozatalara). Lesz par ,gyakorlati”
kor majd azt kdvetéen 10 ,valddi” kor (nyertesekkel, veszte-
sekkel és ajandékokkal).

A jatékosok nem oszthatjak meg egymassal a babszemeket,
mivel az altruizmus és kooperativ magatartas nem jellemzé
a valosagra.

A jaték tovabbi szabalyait a prezentacidban jelzett sorrend-
ben ismertesstik. A jaték szabalyainak ismertetése kozben
kérjik meg a jatékosokat, hogy dobjanak a kockaval, majd
értékeljuk ki a kialakuld arvizi helyzeteket.

Lehetséges variaciok

A jaték rugalmasan véltoztathatd a célk6zonségtdl és célja-
inktol figgden. A jatékbeli katasztréfa nem csak arviz lehet,
hanem barmilyen lokalisan el6fordulé katasztréfa, amire az
éghajlatvaltozas hatassal van (pl. aszaly, kolera jarvany, stb.)

Il. rész: Instrukcidk a jatékmesternek

El6késziiletek: 20 perc

A. Minden jatékos olyan Vordskereszt/Vords Félhold
alkalmazott szerepét veszi magara, aki egy meghata-
rozott kistérségi korzetben, arviz miatti kitelepités
esetében jarul hozza a beszerzési lanc folyamatahoz,
illetve az érintett emberek attelepitéséhez. Példaul
egy befogaddhely esetében, az arviz miatt menedék
nélkil maradtak szamara szolgéaltatnak satrakat az
adott kornyéken. Minden 3 fés csapat egy régiot
képvisel, és minden csoporttag egy kistérséget. A
babszemek a tagok rendelkezésére all6 eréforrasokat
szemléltetik, amit satrak felvasarlasara és terepre kiil-
désére hasznalhatnak fel. A tételek rendelkezésre
bocsatasanak ara a cselekvés idejétél flgg:
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A. Egy bab: amennyiben a satrakat az esds iddszak
elott eldkészitik (ekkor béven van id6 az eszkdzok
szallitdsara, azonban nem tudhatjuk elére, hogy
szlikséglink is lesz-e ezekre). Amennyiben emellett
dont valamely jatékos, fel kell allnia egy babbal a
kezében (amit at kell adnia a jatékmesternek még az
esOzések elbtt). Ezt a mlveletet nevezzik ,korai cse-
lekvés”-nek.

B. Négy bab: amennyiben a satrak szallitadsa a kataszt-
réfat kovetden torténik meg (a karenyhités sziiksé-
gessége egyértelm(, ezért az eszkdzok mozgatasa-
nak is gyorsnak kell lennie, azonban azzal is kell sza-
molnunk, hogy egyes utak/hidak nem jarhatdak,
emiatt a szallitds magasabb koltségekkel is jarhat).
Amennyiben arviz sUjtja teriletiiket, az tlve maradt
jatékosok négy babot fizetnek a jatékmesternek.

Az, hogy bekdvetkezik egy arviz vagy sem, a kocka doba-
satol fiigg: amennyiben a regionalis és lokalis kocka 6ssze-

ge 10 vagy tobb, az arviz bekdvetkezik.

Néhany gyakorlati kort kdvetden, a jaték meglepetéssel
kezdddik: az egész csoport egy aukcidban vehet részt,
amely sordn hozzaférést nyerhetnek a regionalis iddjaras
elérejelzésekhez. Minden jatékos megbeszéli a csapatta-
gokkal kézosen, hogy hany babot hajland6 befektetni a
sajatjai kozul a hozzaférés megszerzéséért, majd titokban
a nem attetszé poharakba helyezik ezeket (0 és 10 kdzott
jatékosonként, ami azt szemlélteti, hogy az egyes jatéko-
sok a koltségvetésiik hanyad részét hajlanddak a regiona-
lis elérejelzések hozzaféréséért és megértéséért kiadni).

Az aukcio visszaszamlalasanak végére, minden csapat elé-
re viszi a poharat. A csapatok fele (a legtdbbet befektetdk)
kapnak egy atlatszoé poharat, aminek segitségével mar az-
el6tt lathatjak a regionalis dobdkocka értékét, mieldtt

22

N

>
N
w
O

EY

9Z|9

7/

ele SoZ




>
N
v
O

N

EY

9Z|9

7/

ele SoZ

dontenének a feldllas vagy Ulve maradas mellett a 10 kor
soran. A csapatok masik fele visszakapja a babokat, azon-
ban 6k nem lathatjak a regionalis dobdkockajukat.

Késébb egy masodik aukcié is lesz, amely sorén a kataszt-
réfa kockazatok csokkentésérdl szold programokra lehet
befektetni. Ennek segitségével, amennyiben arviz kovetke-
zik be, az llve maradt jatékosok altal fizetendd ar 4 bab
helyett 2 bab lesz.

23



Emlékezteto

A jatékosok zavarban érezhetik magukat a
szabalyok miatt, valamint a jaték soran. Akarcsak a
valésagban, a dontések és ezek kovetkezményei
kozotti kolcsonhatas komplex lehet. A zavar tehat
teljes mértékben normalis érzés (de a jaték soran
ennek mértéke varhatéan csokkenni fog, amint a
jatékosok megértik a kilonbozd felvallalt szerepek
kovetkezményeit).

A jaték a valdsag egyszerGsitett reprezentacidja.
Alkotéi olyan szempontokat emeltek ki, melyek
fontosak a rugalmassadag fogalmanak
tanulmanyozasahoz, de ugyanakkor elhanyagoltak a
valésag olyan nézépontjait, melyek relevansak
ugyan, de tulbonyolitandk a jatékot. A jatékosok a
szabalyok elfogadasaval csatlakoznak a jatékhoz, a
szabalyok nem valtozhatnak a jaték soran. A
jatékmester a jaték elejétdl kezddédden legyen
tekintélyes, viselkedjen fonokként, a jaték soran
szikség lesz erre.
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Emlékezteto

A csapattagok kozétti konzultacié nagyon hasznos,
de ugyanakkor fontos kiemelni, hogy a jatékosok
egyénileg  dontenek (a  csapattagok nem
kényszerithetik ~ egymast  valamilyen  dontés
meghozatalara). Lesz par ,gyakorlati” kér majd azt
kovetéen 10 ,valodi” kor (nyertesekkel, vesztesekkel
és ajandékokkal). A jatékosok nem oszthatjak meg
egymassal a babszemeket, mivel az altruizmus és
kooperativ magatartas nem jellemzé a valésagra.

Fontos: jatsszuk le és értékeljik a gyakorlo koroket!




1. Gyakorlé kor (nincs elérejelzés) (segédkartya)

A csapatok dobnak regionalis kockajukkal, melynek
értéke nem lathaté a pohar alatt. (A jaték soran prébaljunk
meg minden egyes eszkdzt ugyanlgy nevezni a jaték tel-
jes ideje alatt, pl. a ,regionalis dobdkocka”. Ne valtogassuk
a megnevezéseket!).

Emlékeztessiik a jatékosokat a dontéseikre: 1 babot
fizetnek, ha felkésziilnek az arvizre, és ekkor fel kell allniuk
a babbal a kezlkben, egyébként nem fizetnek semmit és
Ulve maradnak.

Hivjuk fel a figyelmet az id6re, amely a csoportos kon-
zultacidkra all rendelkezésre az egyéni dontések megho-
zatala el6tt. Gyakoroljunk nyomast a jatékosokra, ne hagy-
junk elegendd id6t szamukra. Kezdjik el a visszaszamlalast
még mielétt a jatékosok elhataroztak volna magukat vala-
milyen dontés mellett. (Alkalmazzunk idé-nyomast!)
Szamoljunk vissza: ,,10, 9, 8....” Legylink hangosak és

hatarozottak: a visszaszamlalas jarjon izgalommal, amit a
STOP széval tovabb fokozhatunk.

Hangos ,,STOP!”-pal fejezziik be a szamolast! Ekkor a
jatékosok mar nem valtoztathatnak dontésikon, vagy all-
nak, vagy ulve maradtak.

GYUJTSUK OSSZE A VEDEKEZES ARAT: azok a jatéko-
sok, akik az arviz védekezés mellett dontenek, egy babot
fizetnek a  jatékmesternek vagy  asszisztensének
(amennyiben relevans a jatékmester 0sszefoglalhatja mi-
lyen dontések szllettek, kiemelheti a hasonlosagokat és
kilonbségeket az egyes csapatok kdzott).

A jatékosok dobnak sajat lokalis kockajukkal. Kérjiik
meg 6ket, fedjék fel poharaikat! Kérdezziik meg, kinél
volt arviz! (10 vagy ennél tobb a két dobdkocka 6sszege),
majd mutassunk példakat a hiabavalo cselekvésre, illetve a
cselekvés elmulasztasara.
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Pontozzuk a hatékonysagot:

=  haegy jatékosnal nincs arviz, akkor nem fizet;
=  ha egy jatékosnal arviz van: amennyiben il 4 babot
fizet (nincs felkészulve), illetve ha all mar nem fizet
semmit (fel van készilve);
Amennyiben egy jatékosnak nem all rendelkezésére a 4
bab, dtadja az 6sszes nala maradt babot, és kap egy piros
kovet, amely a humanitarius krizist szimbolizalja. Ez a jaté-
kos tovébbra is részt vehet a jatékban, de nem tud tébbé
egy babot se befektetni a katasztrofa kockazatok csokken-
tésére, illetve 4 babot fizetni egy katasztréfa esetén. Azon-
ban kaphat tovabbi piros kdveket, amennyiben 10-et vagy
annal tobbet dob a kovetkezé korokben. (Megjegyzés:
amennyiben valaki ki tudja fizetni a 4 babot még bizton-

sagban van, még akkor is ha nem maradt toébb bab nala).

A jatékosok nem halnak meg, ha elfogynak a babjaik; a ha-
lal nem egy blintetés, azok a jatékok, amelyek ezt jatékosan
magukba foglaljak elfogadhatatlanok a humanitarius dol-
gozdk szamara. Verjik nagydobra, ha valaki humanitarius
krizisbe kerdl: mi tortént veled? Nyugodtan tegylk dramai-
va a jatékot.
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2. Ismételjilkk meg ezt a gyakorlati kort, majd adjuk
vissza mindenkinek a babokat!

Legyiink dramaiak: az igazi jaték hamarosan elkezdédik,
nyertesekkel, vesztesekkel, és természetesen ajandékokkal
(mutassuk fel milyen ajandék jar a nyertes jatékosnak és a
gyOztes csapatnak). Miel6tt tovabblépnénk, kérjik meg a
jatékosokat, hogy tegyenek fel kérdéseket, amennyiben
nem egyértelmlek a szabalyok! Valaszoljunk meg minden
kérdést, ami a jatékszabalyokkal és jatékmenettel kapcsola-
tosak, azonban ne aruljuk el a stratégiak szabalyait, hagyjuk
a jatékosokat sajat gondolkodasuk és cselekvéseik alapjan
tanulni!
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3. Magyarazzuk el az el6rejelzés ,,csavarat”!
Kérdezzlk meg a jatékosoktol, kik szeretnék latni a regio-
nalis dobdkockat a pohér alatt mielétt dontést kéne hoz-
niuk azt illetéen, hogy elére felkésziilnek-e vagy sem!
Magyarazzuk meg, hogy a tudomany segitségével az esé-
zéseket elére tudjuk jelezni, és a regionalis dobdkocka
eredményét még azeldtt lathatjak, mieldtt dontést hozna-
nak! Azonban ez komoly eréforras befektetéssel jar, hiszen
az elérejelzéseket meg kell tanulni értelmezni, illetve azt is
tudni kell, hogyan kell ezek ismeretében cselekedni. A re-
giondlis dobdkocka lathatésagahoz emiatt elézetes befek-
tetést kérlink a csapatoktdl. A csapatok csupan fele fogja
latni a dobokockajat mielétt meghozza dontését. Hogyan
dontjik el, hogy mely csapatok kapjak meg az atlatszéd
poharakat? Egy aukciéval, arveréssel!
=  Kérjink meg minden jatékost, hogy jaruljon hozza
valamennyi babbal a csapat ajanlatdhoz! A legma-
gasabb ajanlatot tevd csapatok a tovabbiakban lat-
hatjak a regionalis eldrejelzéseket.

=  Emeljik ki, hogy a csapatok konzultaciéjara rovid
idé all rendelkezésre, és majd egyéni dontéseket
kell hozniuk! A csapatok kikildenek valakit a pohar-
ban |évé ajanlatukkal a jatékmesterhez.

= Kezdjuk el a visszaszamlalast (10, 9, 8...), amit kdve-
téen a dontést hozd csapatoknak mar allniuk kell a
poharral a keziikben.

= Fejezziik be a visszaszamlalast egy hatarozott
,STOP!"-al.

=  Szédmoljuk 0Ossze az ajanlatokat, majd hatarozzuk
meg, mely csapatok kapjak meg az el6rejelzést (a
legtobbet ajanlé csapatok, de a teljes csapatszam
fele. Egyenldség esetén adjuk meg a hozzéférést
mindkét csapatnak)!
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4. Kezdjiik el a ,valodi” jatékot!

1. El6szor kérjik meg a jaté-
kosokat, hogy forditsak meg a
jatéklapjukat és adjanak az A-D
kérdésekre a valaszokat.

2. Minden csapat dob a regi-
onalis kockajaval.

3. Az aukcid nyertesei latni
fogjak az atlatszd pohar alatti
értékeket, mig a tobbieknél a nem &tlatszd pohar alatt
rejtve maradnak.

4. A jatékosok dontéseket hoznak (1-2 percet hagyjunk
a legelején, hogy a jatékosok elddnthessék a csapatos és
egyéni stratégiajukat).

5. Ezek utan jon a visszaszdmlalas, amely végén minden
jatékos all (korai cselekvés, mely egy babba keril) vagy Ul
(nem tesz semmit).

6. .STOP!"

7. Gy(jtslik 6ssze az allo jatékosoktol az 1-1 babot!

Azok a csapatok, akiknek nincs elérejelzésiik most felfedhe-

tik a regionalis dobdkockajukat, majd minden egyes jatékos

dob a lokalis kockajaval. Mindenki értékelje ki, hogy van-e
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arviz és ezt vezesse fel a jatéklapra is. Kérjiuk meg a jatéko-
sokat, hogy jeldljék a dontésiket: az allé személy az 1 bab

EY

befektetést a korai cselekvésre, az il6 ember pedig a sem-

|©

mittevést!
A jatékmester segit6i elvesznek 4 babot azoktdl a jatéko-
soktdl, akiket az arviz érint, azonban nem cselekedtek id6-

V4

ben. Akik kifogynak a babokbdl, krizist szimbolizaloé piros
kovet kapnak. A jatékmester megoszthatja megfigyeléseit a

7/

jatékosok viselkedését illetéen. Ezutan johet a kovetkezd

ele SoZ

kor.
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5. A masodik kort kévetéen, még a harmadik kér
el6tt, magyarazzuk el a katasztrofa kockazat
csokkentésének
~Csavarat”

Most  mar elarulhatjuk,
hogy az elbrejelzéseken
kivil katasztrofa kockazat
csokkentési programokba is
ﬁv [ befektethetnek a csapatok,

RN NN ¢ldaul gatépités az arviz
[

altal veszélyeztetett terile-
teken. Az el6z6h6z hasonlo
aukcioét bonyolitunk le, azzal a kilénbséggel, hogy ebben
az esetben csak egy nyertes csapat lesz. A nyertes csapat
gatat épit, és a karenyhitésnek kdszdonhetden ez a csapat 4
helyett, 2 babot fizet arviz esetén, amennyiben nem ké-

szllnek fel ra eldre.

Emeljik ki, hogy a csapatok konzultacidjara révid idé all
rendelkezésre, és majd egyéni dontéseket kell hozniuk. A
csapatoknak mielébb ki kell kildenilk valakit a poharban
Iévé ajanlatukkal a jatékmesterhez.

Kezdjlk el a visszaszamlalast (10, 9, 8...), amit kdvetben a
dontést hozd csapatoknak mar allniuk kell a poharral a
kezikben.

Fejezziik be a visszaszamlalast egy hatarozott ,STOP!"-al.

Szamlaljuk O6ssze az ajanlatokat, majd hatdrozzuk meg,
melyik csapat kaphatja meg a katasztréfa kockazat csok-
kentési programot.
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6. A hetedik kor elején ismertessiik az aj koriilménye-
ket, amelyek befolyasolhatjak a jatékosok dontéseit.

A hetedik kor elején vezessiik be az éghajlatvaltozast a ja-
tékba. Eddig a pontig az éghajlatvaltozas titkos volt! Kér-
dezziik meg a jatékosoktol, hogy ki hallott az éghajlatvalto-
zasrol, és ki tudja, mit jelent. Rovid beszélgetést kdvetben,
magyarazzuk meg, hogy az éghajlatvaltozas megnoveli a
bizonytalansagot a jovében, ami azzal jar, hogy a jatékosok
nem tudjak majd milyen esézésekre szamithatnak a térsé-
glkben. A jatékmester a regionalis dobdkockat titokban 8-
oldalt dobdkockara cseréli (ez megnoveli az arvizek kocka-
zatat és a megmaradd turnusokban a jatékosok ezt hasz-
naljak).

Minden tovabbi szabaly valtozatlan, egy Ujabb kor utan a

jatékosok rajonnek, hogy az arviz-veszély megnétt.
7. A jaték vége

A jaték a tizedik kor végén fejezédik be. Egy kis ajandékot
adunk annak a jatékosnak, akinek a legtobb babja van a
végén (egyéni nyertes: akinek a legtobb eréforrasa marad
egyéb humanitérius tevékenységgel kapcsolatos kdltségek-
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re, amelyekre egyébként nem keriilhetne sor). Egy nagyobb
ajandékot kap a nyertes csapat, tehat az a régié amelyik

EY

kollektiv médon a legtdbb babbal rendelkezik.

|©

Az Unneplést kdvetben kérjik meg a
jatékosokat, hogy valaszoljanak a

V4

jatékoslapon |évé az E-G kozotti kérdé-
sekre is.
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8. Megbeszélés

Kérjuk meg a jatékosokat, hogy alkossanak kis csoportokat
(5-8 f6), és beszéljék meg kdzdsen a jatékkal kapcsolatos
élményeiket, tapasztalataikat.

A megbeszéléshez nyugodtan bontsuk meg a csapatokat
és keverjik meg az asztaloknal uléket, hogy a résztvevék
olyanok véleményét is megismerhessék, akikkel kozvetle-
ndl nem jatszottak.

A megbeszélést segitd kérdések:

=

Sokuknak nyilvanvalé lehet, hogy a jaték egyes ele-
mei szerencsefliggdek masok stratégiaiak. El6for-
dulhat, hogy nem vagyunk szerencsések, ahogyan a
valo életben is, azonban mit lehet elmondani a ka-
tasztrofa kockazatokra valé felkészilésrél?

Hogyan éreznek a piros kével rendelkezd jatékosok
a dontéseik kovetkezményeivel kapcsolatban?

Mik az elényei az id6szaki elérejelzések ismereté-
nek? (pl. felkészilhetnek a katasztréfa bekdszontése
elott, tobb ido6 all rendelkezésre az el6késziletekre,
van lehet&ség targyalni a hatésagokkal)

Mik az id6szaki elérejelzések korlatai? (pl. nem lehet
pontosan tudni, hogy mikor kdvetkezik be az es6-
zés, ha egyaltalan bekdvetkezik, idénként hiabava-
I6nak tlinhet a korai cselekvés, ezért nehéz megér-
tetni magunkat az emberekkel)

Mit okozott az éghajlatvaltozas? (pl. nagyobb esély
az arvizre, értékesebb lett az idészaki elérejelzés
ismerete)

Ez csupéan a valdsag egy reprezentacidja volt — mit
tudnal tenni a valo vilagban, ha figyelmeztetést
kapsz, hogy hamarosan aszalyos vagy csapadékos
id6szak kovetkezik?

A csoportos megbeszélést kovetden toltsék ki a J-M kér-

déseket is. Koszonjik meg a részvételt!
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A jatékot tervezte:
Pablo Suarez és Janot Mendler de Suarez
Koszonetnyilvanitas

Ezt a jatékot az Amerikai VOrdskereszt tamogatasa-
val, illetve a Voroskereszt és Voros Félhold Eghajlati Kéz-
pontjanak kutatoi 6sztondijaval fejlesztették ki.

A jaték magyar nyelv( valtozatat dsszedllitotta:
Kallai Brigitta-Margit, BME Egyetem Z4ld Kor
(Creative Commons) CC BY-NC-SA 3.0
Nevezd meg! - Ne add el! - igy add tovabb!

A jatékhoz tartozo tovabbi segédanyagok:

A jatékosoknak kiosztando jatéklapok (6sszesitd tabla-
zat és kérdések): Id. kdvetkezd két oldal

Jatékmester altal hasznalhat6 prezentacio:

https://www.dropbox.com/sh/65dogkhoaugym3p/
AAD6KZOrVxWDtNOvvanawrfta?dl=0

A jaték eredeti csomagja elérhetd az Eghajlati Koz-
pont oldalan:
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http://climatecentre.org/resources-games/paying-for-predictions
http://climatecentre.org/resources-games/paying-for-predictions

Csapat neve:
Nem: NG/ Férfi

Hany babbal jarultal hozza az El6rejelzés aukciohoz?
/ KKCS aukcié:

A csapatod nyerte az El6rejelzés aukciot? Igen / Nem
és a KKCS aukciot? Igen / Nem

Valasztas (0) EsGzés
Korai cse- Nincs cselek- Regiona- Helyi
lekvés vés lis es6 es6
N
Ox
-
—.
N
(D~
n
MARADEK BABSZEM: m N
-
Q)
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Képzeld el, hogy ujrakezdjiik a jatékot. Jellemezd a stratégiad:

F. ___ babbal jarulok hozza az Elérejelzés aukcidhoz.

G. Amennyiben a kezdetektdl fogva lett volna hozzaférésed az eldrejel-
zéshez (lattad volna a regionélis dobdkocka értékét), milyen esetekben
fektettél volna be egy babot a korai cselekvésbe?

Csoportos beszélgetést kévetéen megvalaszolandé kérdések:

H. Valtozott-e a stratégiad a jaték végén az els6 korokhoz képest?
Igen / Nem

Amennyiben megvaltoztattad a stratégiad, mi okozta ezt szerinted?
Mennyire értesz egyet az alabbi allitasokkal?

I. Az eredeti stratégiam korlatai: egyetértek / részben egyetértek / nem

értek egyet

J. A végso helyzetem javitasanak lehetosége: egyetértek / részben
egyetértek / nem értek egyet

K. Megfigyeltem a tobbi jatékos stratégiajat: egyetértek / részben
egyetértek / nem értek egyet

L. A tobbi jatékos megjegyzést fiizott a stratégiamhoz:
egyetértek / részben egyetértek / nem értek egyet

M. Megbeszéltiink a tobbiekkel egy csapat stratégiat:

Egyetértek / részben egyetértek / nem értek egyet

N. Ami tetszett a jatékban:

0. Amit megvaltoztatnal:

P. Van 6tleted arra, hogy az emberek hogyan férnek hozza és ho-
gyan hasznaljak az el6rejelzéseket a valosagban? Kérlek magyarazatot
is adj!

Q. Milyen volt a jaték? (karikazz be egyet):

Kivalé / Nagyon jé / J6 / OK / Rossz / Nagyon rossz / Borzalmas

R. Barmi mas, amit megosztanal veliink?
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A "Készen allok” jatékot olyan kozosségekkel torténd kom-
munikacidhoz fejlesztették ki, melyekre jellemzé valami-
lyen helyspecifikus veszélyeztetd tényezd, ezért kilondsen
nagy jelentésége van a helyben megvaldsuld felkésziilés-
nek és kockazatcsdkkentésnek. A jaték levezetése soran
barmilyen katasztréfa-forgatdékonyvet elképzelhetiink, de
a legjobb az, ha az a jatékosok szdméara minél redlisabb
szituacidt vazolunk fel. Ez a szituacid lehetéségeink szerint
tikrozze azt a veszélyt, amely a célcsoportot fenyegeti.
Vart eredmények: kommunikacios készségek fejlédése,
katasztrofa felkészlltség, csapatmunka. A jaték hasznalha-
td helyi kozosségi vagy egyéni készenléti tervek elkészité-
sének kiindulépontjaként.

Jatékmestertdl elvart tapasztalati szint: 2/5

Célcsoport: A kozosség tagjai. A jaték katasztréfavédelmi
szakemberekkel, 6nkéntesekkel, munkatérsakkal stb. is
eljatszhato. Eletkor: 14 év felettiek.

Jatékosok szama:

Legaldbb két darab haromfés csapatra van szikség, de
ideédlis esetben minden csapatban hat jatékos van.
Sziikséges id6 a jatékhoz/targyalashoz: 30 perc
Eszk6z6k, eréforrasok:

Jatékkartya: 8 darab csapatonként

Tollak: néhany darab minden csapat részére
Babszem: 20 darab csapatonként

Dobodkocka: 20 darab csapatonként

Stopper

Ajandék(ok) a nyertes csapat(ok) részére

AN N N N N N N

Onkéntes segitd, aki lehetdleg ismeri a jatékot
Sziikséges jatékteriilet: Legalabb 20 négyzetméteres te-
riletre van sziikség, ha lehetséges ez nyilt tér legyen.

A jaték nyertese(i): Az a csapat nyer, amelynek a legtébb
elsébbségi pontja van a jaték végén.
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A jaték menete

1. A csapatok kialakitasa utan a jatékmester elmondja a
katasztrofaszituaciot.

2. Brainstorming: a csapatok tevékenységeket, mivele-
teket taldlnak ki.

3. A csapatok kivalasztanak 8 elsébbséggel rendelkezé

tevékenységet a listabdl.

4. A csapatok elsébbségi sorrendbe helyezik a kivalasz-
tott tevékenységeket a babszemek felhasznalasaval,
és ezek szamat a jatékkartyadk jobb felsé sarkaba ir-
jak.

5. A kovetkezdkben a jatékmester segitdje Osszeszedi a
babszemeket és félreteszi azokat.

6. A csapatok a dobdkockadk szamanak segitségével
meghatarozzak az egyes tevékenységek nehézségét
és ezek szamat a jatékkartyak jobb felsé sarkaba ir-

jak.
7. A csapatok rairjak a jatékkartyakra a csapat nevét.
8. A jatékmester segitdje a jatékteriletre helyezi a teveé-

kenységeket a rajuk irt dobokockak szamaval egyiitt.
A jatékmester elmondja a jatékszabalyokat (lasd a

)l

V4

LTippek a jatékmesternek” részt).

10. A csapatok megbeszélik a stratégiajukat (egyénkeént
vagy csapatként jatszanak a tevékenységek végrehaj-
tasa érdekében).

11. A jatékmester a start vonalhoz iranyitja a jatékosokat,

e UoZSo

7/

bejelenti a visszaszamlalast (felkészillni, rajt!) és 1
percet ad a jatékosoknak.

12.  Amint lejér az id6, a jatékmester arra kéri a csapato-
kat, hogy kizarélag az elvégzett tevékenységekkel

401

térjenek vissza, és az el nem végzett tevékenységeket

hagyjak ott, ahol volt.
37



13. A csapatok pontszamat megkapjuk, ha 6sszeadjuk
az elvégzett tevékenységek szamat, a nyertes a leg
tobb elvégzett tevékenységgel rendelkezé csapat |
esz.

14. A jatékmester kiosztja az ajandékokat, amit a meg
beszélés kovet.

Szabalyok:

A jatékosok egy id6ében, ugyanazon térben jatszanak. Fon-

tos: az Osszekeveredések elkeriilése végett, a csapatoknak

egyértelmlen jeldlnitk kell a jatékkartyaikat a csapat ne-

vével. A csapatok csak a sajat csapatuk tevékenységeit

végezhetik el.

1.

A jatékosoknak egy perciik van minél tobb tevé-
kenységet elvégzésére.

Ahhoz, hogy egy tevékenységet elvégezzenek, a
jatékosnak addig kell dobnia a tevékenységhez csa-
tolt dobokockaval, amig 1-est nem kap. Attdl fiig-
getlentl, hogy egy adott tevékenységhez hany do-
bokocka lett hozzarendelve, a jatékos egyszerre
csak egy dobdkockaval dobhat.

Ha tobben dolgoznak egy tevékenységen, parhuza-
mosan tébben is dobhatnak egy-egy dobdkockaval.
Ez segithet a tevékenység gyorsabb elvégzésében.

Amikor egy jatékos elvégez egy tevékenységet, el
kell vennie a dobokocka(ka)t és a jatékkartyat a rairt
tevékenységgel.
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Il. rész: Tippek a jatékmesternek

El6késziiletek:
10 perc
Jatékmenet

1. A jatékmester kitalalja a szimulalt katasztréfa forga-
tokonyvét. (Példaul: ,A falut atszeld folyd vizszintje
novekszik, az arhulldam délutan eléri a telepilésedet
is. Mit teszel annak érdekében, hogy a haztartasod
felkészilt legyen?”)

2. A kozosséget 6 fOs csapatokba osztjuk (akarhany
csapat lehet, de ajanlott 5-10 fés csapatokkal jatszani
a megfeleld jatékélmény érdekében).

3. A csapatoknak az adott veszélyhelyzet megoldasara
a lehetd legtdbb elvégezhetd muveletet kell kitalalni-
uk. A csapatvezetd az Osszes tevékenységet leirja egy
papirlapra. Jatékmester (vagy segit6je): motivalja a
csapatokat, hogy versengjenek, és minél tébb muve-
letet irjanak Ossze.

4, Ezek utdn a csapatok kivalasztjadk a 8 legfontosabb
tevékenységet a listajukrol, és ezeket rairjak egy-egy

7\ jatékkartyara.
(O 5. Minden csapat 20 babszemet kap, amelyek az el-

sébbséget szimbolizaljak. A csapatok minden mive-
lethez legalabb 1 babszemet rendelnek, majd a ma-
radék Osszes babszemet az elsébbségtdl fliggden
kell hozzarendelniik az egyes tevékenységekhez.

e U9ZS

7/

Tehat minél fontosabbnak itélnek egy muveletet, az
annal tobb babszemet kap. A csapatok a jatékkartyak
jobb felsé sarkdba felirjdk a babszemek szamat
(,els6bbség” cimszo alatt).

401
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6. Minden csapat 20 dobokockat kap. Ezek szemlélte-
tik az egyes mdlveletek nehézségét. A dobdkockakat a
babszemekhez hasonldan kell a tevékenységekhez rendel-
ni, majd a jobb felsé sarokba a ,nehézség” cimszé utan fel
kell felirni a dobdkockak szamat.

7. A jatékmester (vagy segitdje) elhelyezi a mulvelete-
ket a kdzosség kornyékén, majd rahelyezi a dobdkockakat
is. A mUveletek legalabb 5 méterre legyenek egymastol,
ezzel is 0sztondzhetdek a jatékosok, hogy szaladjanak az
egyik tevékenységtdl a masikhoz.

Megjegyzés: Amennyiben kis k6zosségrél van sz6, a mu-
veleteket a nekik megfelelé helyekre is elhelyezhetjik
(példaul a ,viz beszerzése” miveletet a fali kithoz kozel).
A jatéktertlet legaldbb 20 négyzetméteres legyen.

Fontos: keriljik a szeles helyeket, mert a szél a jatéklapo-
kat elfujhatja vagy lefijhatja réluk a babokat, dobokocka-
kat! Mindig hivjuk fel a biztonsaggal kapcsolatos ismere-
tekre a figyelmet! Jatékvezetéként mi felellink a résztvevok
testi épségéért.

Jaték vége
Az id6 lejartakor a csapatok megmutatjdk a megszerzett
muveleteket. Minden csapat sszeadja az ezekre rairt bab-

szemek szamat (elsébbségi pontok). Az a csapat nyer,
amelyik a legtdbb pontot szerezte meg.
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Iranymutatas

= Az anyagokat és az instrukciokat |épésrél-lépésre
aruljuk el!

=  ldénként ellendrizziik a jatékosokat és gydzédjlink
meg arrol, hogy megfeleléen rogzitik a jatékkartyak-
ra az adatokat!

=  Emlékeztessiik a jatékosokat, hogy a megszerzett
muveleteket vigyék magukkal, a be nem fejezett mu-
veleteket pedig hagyjak a talalt helyen a visszaszam-
lalas végén!

=  Emlékeztessiik a jatékosokat, hogy csak a sajat csa-
patuk tevékenységeit végezzék el!

=  Elsé a jatékosok biztonsaga, ezért hivjuk fel a figyel-
muket a testi épséglik megdbrzésére!

=  Figyeljiink arra, hogy a csapatjatékosok egyiitt halad-
janak eldre, ezért gydzédjink meg arrél, hogy min-
denki megértette a szabalyokat, miel6tt a kdvetkezd
|épésre ratérnénk!

Megbeszélés

=  Voltak-e fontos tevékenységek, amelyeket a csapa-
tok nem végeztek el?
Mi alapjan vélasztottad ki a miveleteket?

o)
U

U

Mi volt az elsébbséged?

U

Voltak-e olyan miveletek, amelyeket tul nehéz volt

elvégezni?

=  Mire jottél ra a jelenlegi felkésziltségedet illetéen (a
valésagban és a jatékban egyarant)?

=  Mit szeretnél most tenni azért (valésagban), hogy

e U9ZS

7/

egy ilyen forgatdkonyv esetében felkésziilt legyél a
jovében?
=  Milyen mlveletekre/eréforrasokra/tamogatasra/

401

tervezésre van sziiksége a kozdsségednek az ilyen

felkésziiltség megvaldsitasahoz?
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Tervezte
Ramiro Corbetta és Shaan Sarang
Koszonetnyilvanitas

Ezt a jatékot az Amerikai Vordskereszt tamogatasaval, illet-
ve a Voroskereszt és Voros Félhold Klima Centruma kutatéi
Osztondijaval valdsitottak meg.

A jaték magyar nyelv( valtozatat osszeallitotta:
Kallai Brigitta-Margit, F6 Egyesulet

(Creative Commons) CC BY-NC-SA 3.0

Nevezd meg! - Ne add el! - igy add tovabb!

A jatékhoz tartozo tovabbi segédanyagok:
A jatékosoknak kiosztand¢ jatéklapok (Id. alabb)
A jaték eredeti csomagja elérheté:

Figyelem! A kiosztando kartyak kézirassal is konnyen eléal-
lithatdak.

Csapatnév: Fontossag (babok szama):
Nehézség (dobokockak):

~
N

Tevékenység:

JO||e UDZS
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http://climatecentre.org/resources-games/ready
http://climatecentre.org/resources-games/ready

Community Resilience in Urban Areas

% iti
Biztosan!

Viarosi reziliencia szimulacios gya-
korlat

Egy jatékos gyakorlat a vdrosi felkésziiléshez

+ BritishRedCross + Eg%':: + HUNGARIAN RED CROSS

Psychosocial Centre

International Federation
of Red Cross and Rec Crescent Societies
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A jaték létrehozasarol

A Biztosan! Cim( jatékot a Voroskereszt és Voros Félhold
Tarsasdgok Nemzetkdzi Szdvetségének Eghajlatvaltozasi
Kézpontja a K6zosségi Reziliencia Varosi Kérnyezetben c.
projekt keretében fejlesztette ki. A jaték kifejlesztése soran
a projektben résztvevd Eszak-ir, Dan és Magyar katasztro-
favédelmi és kozdsségi szakemberek tapasztalatai és a
célteriiletek helyi lakossadganak sziikségletei biztositottak a

szlikséges alapot a foglalkozas felépitéséhez.
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A jaték célja: A varosokban él6 lakossag, szolgaltatasok és

éplletek arvizekkel szembeni ellenallo-képességének ndve-

lése egy interaktiv tanulasi feladat segitségével.

Tanulasi célok: A k6zdsségi csoportok tamogatasa a terve-

zésre és egylUttmUkddésre vald dsszpontositasban, hogy

jobban felkésziilhessenek a jovébeni dradasokra.

Résztvevok szama: 5 — 10 f6

Sziikséges id6: korllbelil 45 perc a levezetéssel egyiitt

Sziikséges eszkozok:

A jatékosok szamara:

v

v

Jatékosonként 1 kanal ( ha lehetséges normal méretd
tedskanal, de a nagyobb is alkalmas)
Egy nagy tél szaraz bab (legaladbb 25 bab / jatékos)

A jatékvezetd szamara:

Kinyomtatott jatékkartyak

Kinyomtatott szabalyok és ,csalasi lapok”

Lehetéség szerint: ajandékok (pl. csokoladé,
repanyagok)

Helyszin: nagy nyilt terllet (szabadtér vagy beltér)

Szempontok a helyszin kialakitasahoz, berendezéséhez

=

VY

Ellendrizzlk: legyilink biztosak abban, hogy minden
megvan és a mennyiségek megfelelek!

Szabalyok és csalasi lapok: a jatékosok altal lathatéd
helyre kifiiggesztve

Szorjuk szét a jatéklapokat a padlén!

A ,Biztonsagban” lapokat a terllet ellentétes helyére
helyezzik el!

Helyezziik el a babos talat a teriilet egyik oldalara
(lehetbleg egy asztalra), és biztositsunk 1 kanalat jatéko-
sonként!
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Bevezetés:

1. Kezdés: Udvozollek benneteket varosunkban, ame-
lyet a gyakorlat soran a kdzosségi felkésziiltség
megismerésére fogunk hasznalni!

2. Foglalkozas: Osszunk ki minden jatékosnak egy
foglalkozasi jatékkartyat (véletlenszerlen, pl. huzza-
nak egyet a kezlinkbdl). Ismertessik: Ez mostantol a
foglalkozasod, kérlek, gondolkozz el, mivel jarhat ez
a munka.

3. Bemelegités - egymas meggyo6zése: ,Mindenkinek
30 méasodperce lesz arra, hogy a kiosztott foglalko-
zasanak megfeleléen bemutatkozzon és meggyézze
a tobbieket, hogy az 6 munkahelye a legfontosabb
egy katasztrofa esetén, ezért azt kell megvédeni

elséként. (Opcionadlis: szavazzunk a legjobb érvelés-

re!)

Sziasztok! En

fogyatékos

emberekkel
dolgozom. Hj,
€8y dradds elgri 5
varosunkat, mit
gondoltok, kinek
van a legnagyobp
szlksége segit-
ségre? Igen, ne
feledkezzetek

A bemelegité ,elevator pitch”-ek segitenek oldani a lég-
kort és kontextusba helyezik a kartydkat és a jatékosokat.
Lehetéség szerint tartsunk szavazast a legmeggy6zdbb
beszédrdl! (Pl.: ,Visszaszamolok— a visszaszamolas végén

iuUBS01Z1g

mindenki mutasson ra arra, aki szerinte a legmeggy6zébb
beszédet tartotta!”). Jutalmazzuk a gydztest!
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Els6 kor - Szabalyok

Hogyan lehet megnyerni ezt a kért? Magyarazzuk el: A jaté-
kos, aki a legtobb ,Felkésziltségi babot” szerzi meg nyer,
és 0 lesz a Reziliencia Hése!

Lépések: Mutassuk be a szabalyokat:

v A kanalad haszndlatdval egyszerre két babot vihetsz!
A bab nem eshet le a kandlbdl!

v El6sz6r mindenkinek be kell fejeznie a munkanapjat
azzal, hogy 10 babot szdllit a talbél a munkdjanak
megfeleld munkahelykdrtydhoz. (kandllal, egyszerre
kettét)

4 Ha tdl vagy a munkanapodon (letettél 10 babot a
kartyara), amennyire csak tudsz, prébalj meg felké-
szllni az &radasral Amikor az idé lejar, meglatjuk, ki
lesz a Reziliencia Hése!

v Vegyél fel két babot a kanaladba és vélassz egyet a
foldon fekvd jatékkartydk kozil! Mindig mas kartyat
valassz!

v Forditsd meg a kartyat és kdvesd az ,Egyéni felké-
szlilés” rész utasitasait! (Ne ijedj meg, a feladatok
néha viccesek.)

v Ha elvégezted a feladatot, fogd kezedbe a két babot
és irany a talka a kdvetkezd kettéért! Ismételd addig,
amig az id6 le nem jar.

Kérdezziink és tisztazzuk: Vildgosak a szabalyok?
Jaték!

Alkalmazzuk az idényomas technikajat! Emlékeztessik a

résztvevOket az idékorlatra: a jatékido két perc.

= A jaték inditasa el6tt szamoljunk vissza: vigyazz, kész,
rajt!
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= 10 méasodperccel a vége eldtt kezdjlnk el visszasza-

molni!
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A reziliencia hésének kihirdetése:

A kor végeén nézziik meg, kinek van a legtébb bab a kezé-

ben? Kérjik meg a jatékosokat, hogy élljanak korbe és

mutassak fel babjaikat. Keressik meg azt, hogy kinek van
a legtobb babja.

=

Kérjik meg a Reziliencia Hését, hogyha van jé tana-
csa, javaslata a tobbieknek, ossza meg velik.
"Hogyan sikeriilt ilyen jol felkészllndd? Volt valami-
lyen stratégiad?”

Kérdezziik meg: megcsindltad a munkahelyed felké-
szit6 feladatat? Ha nem, miért nem?

Masodik kor - Szabalyok

1.

=

Uj kihivasok — hogyan lehet nyerni?

Az imént bejelentettek egy iddjarasi figyelmeztetést:

50%-os eséllyel hirtelen arvizeket okozd esdk jon-

nek a kor végéig!

Ezért ha aradas jon, és kevesebb, mint X* kartya ke-

ril biztonsagba, a varos katasztrofa sujtotta terilet

lesz... széval mindenkit kdr ér... és elveszti az dsszes
személyes felkészliltségi babjdt.

Ezért a masodik kor végén feldobunk egy érmét,

hogy lassuk, lesz-e esé.

a) Ha nincs esé: a jdtékos a legtébb babbal lesz a
Reziliencia Hése.

b) Ha lesz esé: hogy a vdros biztonsdgban legyen,
legalabb X* kartyat biztonsagba kell helyezni,
azaz egylittesen legalabb X* szamu kdzdsségi
felkésziilési tevékenységet kell végrehajtano-
tok. (X=jatékosok szama*2)

Magyarazzuk el, és hagyjuk, hogy kérdezzenek!

Minden jatékosnak elészér be kell fejeznie a rendes

munkanapjdt: helyezzetek le 10 babot a rendes mun-

kdtoknak megfelelé kdrtydhoz.
48
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=  Ugyanakkor: az elsé korbdl megmaradt egyéni felké-
szliltségi babok lehelyezésével elényhéz lehet jutni!

=  Szerezz tovabbi két babot és valassz egy kartyat, az
azon lévd Kozdsségi Felkésziilési Tevékenységét fo-
god megcsinalni. Gondold at, mely kartyak kapcso-
I6dnak foglalkozasodhoz! Forditsd meg és valassz:

a. Ha megcsinalod az egyéni felkészilési teend6-
ket: megtarthatod a két babot!
b. Ha a kozosségi felkészllési cselekvést valasz-

tottad és vitted véghez, elviheted a kartyat a
,Biztonsagos” zdénaba. A két babot a foldon
kell hagynod!
Egy ujj szabaly!
=  Egy ujj szabalyt alkalmazunk: a
kartyakat csak a mutatoéujjak ko-
zé fogva lehet elvinni. Azoknal a
kartyaknal, amelyeknél tobb jaté-
kos sziikséges, minden érintett
jatékos mutatdujja részt kell, hogy vegyen a kartya
szallitasaban!
Jaték
Alkalmazzunk idényomast! ,masfél percetek, azaz 90 ma-
sodpercetek van!” Kezdjiink visszaszamolni a kor vége eldtt
10 masodperccel. {Titkos jatékvezetdi triikk: jatszassuk el ezt
a kort kétszer, de ne mondjuk el a jatékosoknak!}
{Az elsé alkalommal biztositsunk elég idét ahhoz,
hogy a jatékosok elegendd kdzdsségi kartyat vigyenek
biztonsdgba. Dobjuk fel az érmét, és jelentsiik be:
nincs dradas!
A mdsodik alkalommal még azeldtt dllitsuk le a jateé-
kot, hogy a jatékosok elegendd kdrtyat helyeznének

o
N
—~+
O
n
Q
>

biztonsdgba! Ujra: dobjunk fel egy érmét és jelentsiik

be... esett az esé, és bekovetkezett a... katasztrofa!}
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A katasztrofa azt jelenti, hogy mindenki veszit: az 6sszes
egyéni felkésziltségi bab elveszik. Kérdezzilk meg a jaté-
kosokat, mely lapokat nem vitték biztonsagba? Folytassuk
a harmadik korrel.

Jegyezziik meg: Mely kartyak kertiltek biztonsagba? Me-

lyek nem?

=  Mit jelentene ez a valé életben?

= Hogyan tudndnk megakaddlyozni, hogy a sériilékeny
emberek, a kiilénleges sziikségletekkel rendelkezé
csoportok ne maradjanak hatul?

Harmadik kor

1. Magyarazzuk el: Hogyan lehet megnyerni a végsé
kort?

Uj kihivas: jelentsiik be — a kormany elrendelte varosotok

terliletére az arvizi veszélyhelyzetet! Egy jelentds arhullam

fogja elérni a varost a kor végére.

= Minden munkat felfiggesztettek: mindenki a kdzds-
ség és sajat maga felkészitésére kell fékuszaljon!

=  Ahhoz hogy a varost megvédjétek a katasztrofatol,
minimum X* kartyat kell biztonsagba helyezni, ame-
lyek kozil 5 a sérllékeny csoport kartya kell, hogy
legyen!... Kilénben mindenki veszit.

X=jatékosok szdma*2

Magyarazzuk el a szabalyokat és hagyjuk, hogy kér-

dezzenek!

2. Uj szabaly: a Kéz6sségi Cselekvést csak akkor lehet
megvaldsitani, ha az adott kdrtya egyéni felkésziilési
cselekvését legalabb az egyik jatékos megvalositotta!
Minden esetben 2 babra van sziikség a cselekvés kivi-
telezéséhez.

3. A kor el6tt a jatékosok stratégiai egyeztetést tart-
hatnak. ,Miel6tt elkezdjik, 30 masodpercetek van
megvitatni a stratégiatokat!”
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4, A végsd korre 90 masodpercetek van. Késziljetek fel
a legjobban, ahogy csak lehet! Két lehetséges kime-
netellink van.

5. Ha X szdmu kartya ,biztonsagba” kertl, kozottik az 5
sériilékeny csoport kartyat: (Id. csalasi lapokat): Nyer-
tetek!

=  Ha kevesebb, mint X* kartya, vagy kevesebb,
mint 5 sériilékeny csoport kartya keriil
.biztonsagba”: megprobaltatok, de... sajnos a varos
nem elég biztonsagos.

.Ha szeretnétek, Ujra jatszhatjuk.” (ha Ujrajatsszak, legyilink

biztosak benne, hogy a sikeresek lesznek .)

A tapasztalatok megbeszélése

A jaték végén értékeljik egyutt az élményeket, tapasztala-

tokat a jatékosokkal! Az alabbi kérdések segitenek az érté-

kelésben, feldolgozasban.

=  Hogyan érezted magad a jaték kozben?

= A masodik korben volt-e olyan kartya, amit fontos
lett volna megvédeni, de nem kerilt biztonsagba?
(Id. Sajat jegyzetek. Fogalmazhatunk dramaiain is

egyes kartyaknal.)

U

Mi volt a stratégiatok? Mi torténne a valo életben?

U

Mire segitett ravilagitani a jaték? Van olyan tanacs,
amit a jatékbdl levonva alkalmazni tudnatok egy fel-
készllési terv készitésekor?

A jaték végén: kdszonjuk meg a jatékot!

A jaték soran felhivtuk a figyelmet az egylttmikoddés fon-
tossagara, a kozdsség ismeretének fontossagara és a koc-
kazatok és prioritasok szerepére. Egyediil senki sem tudna
megmenteni a varosat. JO esetben a harmadik kor elétti 30
masodperces stratégiai vita segitett megvaltoztatni az
egyének cselekvését — képzeljik el, mi torténhet, ha tobb
id6 all rendelkezésre! Gratulalunk!
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Jatékvezetéi tippek

4 Emlékezziink: zavartsag alakulhat ki a jatékosokban.
Legyiink tirelmesek és magyarazzunk el mindent.

v Ne felejtsiik el ellenérizni, hogy a jatékosok értik-e a
szabdlyokat!

v A szabalyokat egyenként, |épésekben adjuk at: ne ma-
gyardzzunk el egyszerre mindent! A megértéshez id6
kell.

v Emlékezziink: a biztonsag az elsé! Hivjuk fel a jatékosok
figyelmét a balesetveszélyre és a biztonsagra! Teremt-
suink biztonsagos kornyezetet, tavolitsuk el a veszélyfor-
rasokat!

4 Batoritsuk a jatékosokat, hogy mondjak el gondolatai-
kat! , Ez az arvizi felkésziilésrél szol: mindenkinek tudnia
kelll”

v Alkalmazzunk id6nyomast! Szamoljunk vissza és ha tul
Ugyesek a jatékosok, vegyiink vissza az id6bdl!

Fotd:: Molndr Andrds, MVK
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A jatékhoz tartozo eszk6zok és segédanyagok elérhetéek a
https://www.dropbox.com/sh/65dogkhoaugym3p/
AAD6KZOrVxWDtNOvvanawrfta?dl=0 cim alatt, magyar és
angol nyelven.

Készoénetnyilvanitas

Ez a jaték a Voroskereszt és Voros Félhold Eghajlati Koz-
pontja altal kertlt kifejlesztésre Margot Steenbergen és
Janot Mendler de Suarez vezetésével a Brit Voéroskereszt
(Eszak-ir Szervezete), a Dan Voroskereszt, a Magyar Voros-
kereszt és az IFRC Pszichoszocidlis Segitségnyujtas Kozpontja
tdmogatdsaval és az Eurdpai Bizottsag anyagi segitségével.

Halasak vagyunk az Eghajlati Kdzpont csapatdnak, a bostoni
Emerson College enGAgeMEnt laborjdnak és Jaték-Tervezési
Részlegének, a Brit Voroskeresztnek (Londoni nemzetkozi
csoportja) és a Holland Voroskeresztnek a jaték korai verzio-
inak tesztelésében nyujtott segitségéért és értékes visszajel-
zéseiért.

A jaték a Creative Commons nem kereskedelmi célu
licenszét viseli: Attribution-NonCommercial 4.0 Internatio-
nal License.

QOB

A Magyar valtozatot a Magyar Voroskereszt megbizasabdl
készitette: F6 Fenntarthatdsagért Egyesiilet.
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A Genfi Egyezmények és Kiegészité jegyzékényveik bizonyos mér-
tékig az Alapelvek 6rzéi és védelmezéi.

Emberiesség

A Viroskereszt és Vordsfélhold Mozgalom, amely abbdl az 6hajbél
sziiletett, hogy a harcmezbk sebesliltjei megkiilonboztetés nélkiil
segitségben részestiljenek, nemzeti és nemzetk6zi méretekben eré-
feszitéseket tesz, hogy megelGzze és enyhitse az emberi szenvedést,
bdrhol kévetkezzék is be. Célja az élet, az egészség védelme, az
emberi személyiség tiszteletben tartdsa. Elésegiti a népek kézotti
kélcs6nds megértést, baratsdgot, egytittmikodést és tartds békét.
Partatlansag

A szenvedés enyhitésére térekszik, ebben csak a rdszorultsdg mér-
téke szerint tesz kiilbnbséget és elsébbséget biztosit a legstirgésebb
veszélyhelyzeteknek.

Semlegesség

Annak érdekében, hogy tovdbbra is élvezze mindenki bizalmdt, az
ellenségeskedések sordn a Mozgalom nem dllhat egyik oldal mellé
sem és sohasem folytathat politikai, faji valldsi, illetve ideoldgiai
természetd vitdkat.

Fiiggetlenség

A Mozgalom fiiggetlen. A nemzeti tdrsasdgok, mikézben kormd-
nyaik segitéi a humanitdrius munkdban és ald vannak vetve orszd-
gaik térvényeinek, mindig 6rizzék meg éndllésdgukat, hogy min-
denkor a Mozgalom alapelveinek megfeleléen cselekedhessenek.
Onkéntesség

A Nemzetkdzi Vérdskereszt és Vorosfélhold 6nkéntes segité mozga-
lom, amelynek inditéka semmiképpen sem lehet az anyagi haszon-
szerzés.

Egység

Egy orszdgban csak egy Véréskereszt vagy Vorosfélhold Tdrsasdg
létezhet, melynek mindenki elétt nyitva kell dllnia. Emberbardti
tevékenységét az orszdg egész tertiletére ki kell terjesztenie.
Egyetemesség

A Nemzetkézi Voroskereszt és Vorosfélhold Mozgalom vildgméret
intézmény, amelyben minden nemzeti tdrsasdgnak egyenld jogai

vannak, egyenlé a felelésséglik és a kitelességlik egymds segitésé-
ben.
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